
Grafieken verschuiven en vervormen

Ga uit van een standaardfunctie zoals 𝑦 = 𝑥3.

Je kunt daarop transformaties toepassen:

• De blauwe grafiek 𝑦 = 𝑥3 + 2 ontstaat door de

grafiek van 𝑦 = 𝑥3 in de 𝑦-richting 2 eenheden

te verschuiven.

• De groene grafiek 𝑦 = (𝑥 + 2)3 ontstaat door de

grafiek van 𝑦 = 𝑥3 in de 𝑥-richting -2 eenheden

te verschuiven.

• De oranje grafiek 𝑦 = 2 ⋅ 𝑥3 ontstaat door de

grafiek van 𝑦 = 𝑥3 in de 𝑦-richting met factor 2
te vermenigvuldigen.

• De paarse grafiek 𝑦 = (2 ⋅ 𝑥)3 ontstaat door de grafiek van 𝑦 = 𝑥3 in

de 𝑥-richting met factor
1
2 te vermenigvuldigen. m
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https://content.math4all.nl/view?comp=bt-gr3&subcomp=bt-gr33&variant=m4a_view_mbo&repo=math4mbo&item=theory

