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Een lichaam is een ruimtelijke figuur. Een lichaam heeft

één of meer (eventueel gebogen) grensvlakken.

Je kent de lichamen kubus, balk, prisma, piramide, cilinder,

kegel en bol al.

Een lichaam met alleen platte grensvlakken heet een veel-

vlak. Een veelvlak heeft ribben en hoekpunten.

Veel veelvlakken hebben ook diagonaalvlakken, die twee

overstaande evenwijdige ribben verbinden. En verder zijn

er vaak zijvlaksdiagonalen en lichaamsdiagonalen.

In lichamen kun je lengtes van lijnstukken en hoeken berekenen met behulp van:

• de stelling van Pythagoras in rechthoekige driehoeken;

• gelijkvormige driehoeken;

• goniometrie in rechthoekige driehoeken;

• de sinusregel en de cosinusregel in willekeurige driehoeken. m
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https://content.math4all.nl/view?comp=bt-me3&subcomp=bt-me31&variant=m4a_view_mbo&repo=math4mbo&item=theory

