
Coördinaten in 2D

Een cartesisch assenstelsel is een assenstelsel

waarvan de assen loodrecht op elkaar staan en de

zelfde lineaire schaalverdeling hebben. In twee di

mensies, dus in 2D, is het een 𝑂𝑥𝑦-assenstelsel

met een 𝑥-as en een 𝑦-as, in 3D komt daar nog een

𝑧-as bij.

In 2D is het midden van lijnstuk 𝐴𝐵 met 𝐴(𝑥𝐴,𝑦𝐴)

en 𝐵 aan 𝐵(𝑥𝐵,𝑦𝐵) gelijk aan 𝑀(𝑥𝐴+𝑥𝐵
2 ,𝑦𝐴+𝑦𝐵

2 ).

De lengte van lijnstuk 𝐴𝐵 schrijf je als |𝐴𝐵| en is:

|𝐴𝐵| = √(𝑥𝐴 − 𝑥𝐵)
2 + (𝑦𝐴 −𝑦𝐵)

2
.

In een 3D cartesisch coördinatenstelsel gelden vergelijkbare formules.
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